SWISSLOS

Regole del gioco biglietto stampato: «Bingo Lotto XL» No. 2287

3 aasaqs-aaa

Esempio: La vincita & di Fr. 80.—-
(Fr. 10.- + Fr. 10.- + Fr. 20.- + Fr. 40.- = Fr. 80.-)

Bingo Lotto XL e Tiratura: 400’000 ® Prezzo: Fr. 12.-
Quota di rimborso delle vincite: 59.00% ¢ Quota di pro-

babilita di vincita: 27.41% e Valore totale della lotteria:
4’800’°000.- * Ultima data di vendita: 31.01.2027

44’000 X 12— = 528’000.-
4’180 X 16.— = 66°880.—
40°000 X 20.—- = 800°000.—
3’200 X 24— = 76’800.—
4’000 X 32.—- = 128’000.—
7°500 X 40.—- = 300°000.-
1’530 X 60.— = 91°800.—

* 1200 X 80.— = 96’000.—
1°600 X 100.- = 160°000.—
800 X 120.—- = 96°000.—
1'600 X 200.— = 320’000.-

g X 500.—- = 4’500.-

2 X 1°000.- = 2’000.-

1 X 2°000.—- = 2’000.-

1 X 10°000.—- = 10°000.—-

1 X 150’°000.- = 150°000.-
109’624  x = 2’831'980.-

* In queste classi di vincita sono possibili anche combinazioni:
ad es. Fr. 10.- + Fr. 10.- + Fr. 20.- + Fr. 40.- = Fr. 80.—

Regole del gioco
GIOCO 1
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® 1.Grattare i <NUMERI BINGO» («<BINGO ZAHLEN»)
| DEL «GIOCO 1» («SPIEL 1»).

2. Grattare i numeri corrispondenti sulle cartelle del
«GIOCO 1».
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® 3.Nel caso in cui i numeri scoperti si trovino all’interno della

stessa cartella del GIOCO 1» e formino

¢ 1 linea orizzontale completa: si vince la somma indicata
sotto il riquadro «1 LINEA» («1 LINIE»)

e 2 righe orizzontali complete: si vince la somma indicata
sotto il riquadro «2 LINEE» («2 LINIEN»)

¢ 3 righe orizzontali complete: si vince la somma indicata
sotto il riquadro «CARTELLA» («<KARTE»)

GIOCO 2
1. Grattare i <\NUMERI BINGO» DEL «GIOCO 2» («SPIEL 2»).

2. Grattare i numeri corrispondenti, nonché le caselle «<FREI»
sulle cartelle del «GIOCO 2».

3.Chi, all’interno della stessa cartella del «GIOCO 2»,

riuscira a grattare:

¢ 1 linea orizzontale, verticale o diagonale completa, vincera
la somma indicata sotto il riquadro «LINEA» («LINIE»)

e tutti e 4 gli angoli, vincera la somma indicata sotto il
riquadro «4 ANGOLI» («4 ECKEN»)

e 1 «X» completa (ovvero 2 diagonali, che si intersecano
nel riquadro FREI»), vincera la somma indicata sotto
il riquadro «X»

Nota: possibilita di vincite plurime, tenendo conto che ogni
cartella puo realizzare solo una vincital

Scadenza: 31.07.2027



