Beispiel: Gewinn Fr. 40.—-
(Fr. 10.- + Fr. 10.- + <kBONUSWORT» Fr. 20.- = Fr. 40.-)
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Super Crossword ¢ Auflage: 500’000 e Preis: Fr. 10.—-
Auszahlungsquote: 58.14% e Trefferquote: 26.03%
Plansumme: Fr. 5°000°000.-

Letzter Verkaufstermin: 31.01.2024

64’000 X 10- = 640°000.—
36’000 X 20- = 720°000.-
8’000 X 30— = 240°000.—

* 4’000 X 40.- = 160°000.—-
16’500 X 50.- = 825°000.—
1’300 X 100.- = 130’°000.—-
360 X 200- = 72°000.-

10 X 1°000.- = 10°000.-

1 X 10°000.- = 10°000.-

1 x 100°000.- = 100°000.—-
130’172 X = 2’907°000.-

KREUZWORTRATSEL 1

ANZAHL WORTER PRO KREUZWORTRATSEL
3 Worter = Fr. 10.= 6 Worter = Fr. 50.= 9Worter = .  1°000.-

4 Worter = Fr. 20,= 7 Worter = Fr. 100.= 10 worter = . 10°000.-
5 Worter = Fr.40.= 8 Worter = Fr. 200.= 11 Worter = Fr.100°000.-
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*

In diesen Trefferklassen sind auch Kombinationen méglich:
z.B. Fr. 10.- + Fr. 10.- + <BONUSWORT> Fr. 20.- = Fr. 40.—

Spielregeln

——@ 1. Rubbeln Sie « IHRE BUCHSTABEN » einen

nach dem anderen auf.

——@ 2. Uberpriifen Sie, ob die aufgedeckten

Buchstaben ein- oder mehrmals in
den Kreuzwortratseln 1 und 2 als auch im
« BONUSWORT » vorhanden sind.

—® 3. Kontrollieren Sie, ob Sie gewonnen haben:

- Sie gewinnen den in der « PREISLEGENDE »
aufgeflhrten Betrag, wenn es Ihnen gelingt,
drei oder mehr Worter innerhalb eines
einzigen Kreuzwortratsels komplett und den
Bestimmungen entsprechend aufzurubbeln.

-Sie gewinnen den Betrag im dazugehdren-
den Feld « GEWINN », wenn es Ihnen gelingt,
alle Buchstaben des « BONUSWORTES »
komplett aufzurubbeln.

Bemerkung: Kombinationsgewinne sind mdéglich,
pro Los kann bis zu 3-mal gewonnen werden.

Bestimmungen

e Ein Wort besteht aus mindestens drei Buchstaben und wird nur
waagerecht von links nach rechts oder senkrecht von oben nach
unten gebildet.

e Ein Wort ist entweder durch schwarze Felder und/oder durch
den Rand des Spielfelds begrenzt.

e Ein Wort zahlt nur dann als vollstdndig, wenn alle Buchstaben
innerhalb der Begrenzung aufgerubbelt sind, wobei hierfir genau
ein Wort gezahlt wird (Beispiel: KOCHTOPF zahlt nicht als zwei
Worter KOCH und TOPF).

Verfalldatum: 31.07.2024



