Regole del gioco biglietto stampato: «Voyage» m

Voyage ¢ Tiratura: 500’010 ¢ Prezzo: Fr. 30.—-
Quota di rimborso delle vincite: 63.00% ¢ Quota di

probabilita di vincita: 29.00% e Valore totale della
lotteria: Fr. 15°000’300.- ¢ Ultima data di vendita:

VOYAGE

15.04.2024
60°010 X 30— = 1800°300.-

x1MILLION 50°000 X 40- = 2000000
2x 500’000.- 22’200 X 50- =  1'110°000.-
i 6’500 X 60— =  390°000—

10x 100:0090. 4°000 X 100- =  400°000.-
1500 X 200— =  300°000.-

* 700 X 500~ =  350°000-

100 X 1000~ =  100°000.-

10 X 100000 =  1°000°000.—

2 X 5000000~ =  1°000°000.—

1 x 1000000~ = 1°000°000.~

145023 x = 9450'300.-

* In queste classi di vincita sono possibili anche combinazioni:
ad es. Fr. 20.- + Fr. 30.- + Fr. 50.- + Fr. 100.- + Fr. 100.- + Fr. 200.- = Fr. 500.—

Esempio: La vincita & di Fr. 20.-
(Fr. 10.— + Fr. 5.— + Fr. 5.— = Fr. 20.5)

Regole del «GIOCO 1» («SPIEL 1»)
1. Gratti i «<SUOI SIMBOLI» («IHRE SYMBOLE?>).

2. Ogni simbolo scoperto da la possibilita d
grattare un simbolo uguale nella «LINEA»
(«LINIE») corrispondente.

@ 3. Chiriuscira a scoprire una «LINEA» completa,
vincera I'importo nel campo «VINCITA»
(«GEWINN>») corrispondente.

Nota bene: possibilita di vincite plurime
nel «GIOCO 1».

« Spielregeln «SPIEL 1» / Regole del «610C0 1»
1. Rubbeln Sie «HRE SYMBOLEs auf.
2

auftubbeh.
3. Gelingt s hnen,

Hinweis: Nefachgewinnein «SPEL» sind mogich.
1.t «SU01SIMBOLI (« HRE SYHBOLE).
2

conisponderte
3

onisponderte
Nota bene: possibiltadi vincte puime el « 00 .
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Regole del gioco biglietto stampato: «Voyage» m

Esempio: La vincita & di Fr. 100.—-
(Fr. 50.- + Fr. 50.- = Fr. 100.-)

Regole del «GIOCO 2» («SPIEL 2»)
® 1. Gratti i «<SUOI NUMERI» («IHRE ZAHLEN>).

SPIEL2_

y = \ 2. Gratti nell’area di gioco i numeri uguali.
T M
7NE ‘ ) 3. Chi riuscira a grattare tutti i numeri di una
}f\v S H B BIEHEE linea verticale o orizzontale, vincera I'importo
== 3183] K corrispondente.
[ 3 16126129155 A o _
= 23{74179181183]94 Nota bene: possibilita di vincite plurime
D || 11119]28[34145163]6418 nel «GIOCO 2».
nron- §04107{0835163]64|7077/83}85 =

1411612916417218718919
[11113128171188191
95|56{/9191]
55196

23:918/:26640/735687

Spielregeln «SPIEL 2» / Regole del «G10(0 2»
1 Rubbeln S clHREZAHLENS aul.
2. Rubbel i die berenstimmenden Zalenim pilfeld aut.
3. Gelingteslmen,
‘gewinnen ieden dazugehdrenden Betng.
Hirwels: Mehfachgewione i «SPIEL2»sind moglch.

L Gt <SU0INUMERI» (<HRE ZAHLEN).
2. Grati elfarea i gioco | numeri uguali.

3
Nota ben: pssbiltdivincte phaimenel 100 25,

U b=b4404 00460060040

Esempio: La vincita e di Fr. 200.—-

Regole del «GIOCO 3» («SPIEL 3»)

1. Gratti le «<SUE COORDINATE»

J'“§ 24"‘3%%2% 20 ] e L0 («IHRE KOORDINATENS).

~

> SPIEL3 £ D SPIEL3 £

—_— - K ® 2. Gratti in seguito i campi
dell’area di gioco uguali alle
«SUE COORDINATE».

3. Chi riuscira a scoprire nell’area
di gioco un simbolo completo
secondo la «LEGENDA DELLE
VINCITE» («<GEWINNLEGENDE>),
vincera I'importo corrispondente.

Nota bene: possibilita di vincite
plurime nel «GIOCO 3».

Spieregeln oSPIEL 3 / Regole del «G10C0 3
L Rubbeln e «HRE KOORDINATEN» auf.

Gelingt e

Hinwes: Mefachgewinnein oSPIEL3»sind moglch.
1 Galtifo eSUE COORDINATE (<HRE KOORDINATEN).
S pen

AFELDER
Fr.500°000.- Fr.100°000.-

W9 LSWISSLOS, i

R G .
(«GEWINNLEGENDE»), vincera I'importo corrsponderte. 3FELDER

R Nota bene: possbiita divincte plurime el «60C0 3.

: I |;
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Regole del gioco biglietto stampato: «Voyage»

Esempio: La vincita é di Fr. 30.—

GEWINNLEGENDE
3 Worter Fl0.- 6 Worter Fr50.- 9 Worter Fr500.-
4 Worter Fr20.- 7 Worter Fr100.- (10 Worter Frr000.-
5 Worter Fr30.- 8 Worter Fr.200.-

Spielregeln «SPIEL 4» / Regole del «G10C0 4»
1. Rubbeln Sie lHRE BUCHSTABEN» af.
2

3. Gelingt s hnen,
.

1. Grali e <SUE ETTERE (<[HRE BUCHSTABEN»).
2.Grattle ettee uguali nelcruciverba.
3

(v elr),

HIER NICHT TRENNEN

e, | - SWISSLOS

Esempio: La vincita & di «GIOCO 5» («SPIEL 5») Fr. 50.-
Esempio: La vincita & di «<GIOCO 6» («SPIEL 6») Fr. 100.—-

Regole del «<GIOCO 4» («SPIEL 4»)

1. Gratti le «<SUE LETTERE»
(«IHRE BUCHSTABEN>»).

® 2. Gratti le lettere uguali nel cruciverba.

3. Chiriuscira a grattare completamente tre o
piu parole conformemente alle disposizioni
vigenti (vedi sotto), vincera I'importo figurante
nella «<LEGENDA DELLE VINCITE» («GEWINN-
LEGENDE»).

Disposizioni

® Le parole sono composte almeno da tre lettere e possono essere
formate solo orizzontalmente da sinistra a destra o verticalmente
dall’alto al basso.

e Le parole sono delimitate da campi neri e/o dai margini del
campo di gioco.

e Sono da considerarsi complete unicamente le parole, le cui lettere
sono state grattate entro i limiti citati sopra, tenendo conto che
si tratta sempre di una parola sola (esempio: PESCECANE non
conta come due parole PESCE e CANE).

Regole del «GIOCO 5» («SPIEL 5»)

2uEl

uuuuu

uuuuu

Spielregeln «SPIEL 5» / Regole del «GI0C0 5»
1 Rubbeln S HRE ZAHLEN> und die «GEWINNZAHLEN» au.

amigehdrenden Berige gewomnen.

Himwes: Metachgewinne i «SPELS» sind mogic. X
1 i
import orispondent 1

ot bene: st divincte e el <G00 5.

@

4

[©]

KAERA.

H
H
3 Kante

1. RubbelnSiedie TIKETS1-5» auf.
1 as lece
unter dem dazugehdrenden Feld «GEWINN.
Himes: Ime n <PIEL6» ind magch.
1. Grat «BIGLIETT 1-55 (TICHETS 1-5v).
Z

Vol osessosimbol, i vincea importo figuantenel ampo crtispondente
INCTAD (<GEWTAN).
Nota bene: possiiltadi vincite plurime nel «G10C0 6».

SWISSLOS
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® 1. Gratti i «SUOI NUMERI» («IHRE ZAHLEN»)
e i <\NUMERI VINCENTI» («GEWINNZAHLEN»).

2. Se uno o piu dei «SUOI NUMERI» fossero
uguali a uno o piu «<NUMERI VINCENTI», vincera
I'importo o gli importi corrispondenti.

Nota bene: possibilita di vincite plurime
nel «GIOCO 5».

Regole del «<GIOCO 6» («SPIEL 6»)
1. Gratti i «<BIGLIETTI 1-5» («TICKETS 1-5»).

2. Se sotto la superficie da grattare dello stesso
«BIGLIETTO», dovesse comparire per tre (3) volte
lo stesso simbolo, si vincera I'importo figurante
nel campo corrispondente «VINCITA» («GEWINN>»).

Nota bene: possibilita di vincite plurime
nel «GIOCO 6».

Scadenza: 15.10.2024



